
 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 



 

 

 



 

 

 

 



 

 



 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 



 

 

ÖRNEK 1- BALON PATLATMA OYUNU 

Bu oyunda balon kuklasına tıklandığında balon gizlenecek, 1 saniyede rasgele bir konuma gidip tekrar görünecektir. 

Kodlaması aşağıdaki gibi olacaktır. 

 

 



ÖRNEK 2 – DİYALOG 

Bu örneğimizde sahneye eklediğimiz iki kukla arasında bir diyalog olacaktır. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ÖRNEK 3 – TUŞ İLE KUKLANIN YÜRÜMESİ 

Bu örneğimizde klavyede bulunan sağ ok, sol ok, aşağı ok ve yukarı ok tuşlarını kullanarak kuklanın yürümesini sağlyacağız. 

Çalışmamıza Avery Walk isimli kuklayı ekliyoruz ve aşağıdaki kodlamayı yapıyoruz. 

 

 

 

 

 


